
小田原市自治基本条例の検討の流れ（案） 第４回プレ検討委員会・資料

年月 市　民 検討委員会 行政・議会
H21年

5月

6月 第1回プレ検討委員会

７月 第２回プレ検討委員会

第３回プレ検討委員会

8月

8.11 第４回プレ検討委員会

9月 オープンスクエア① 検討委員委嘱

オープンスクエア② 9月議会へ現状報告

10月 オープンスクエア③

オープンスクエア④

11月 オープンスクエア⑤

オープンスクエア⑥

12月 オープンスクエア⑦ 12月議会へ現状報告
H22年

1月

2月

3月

３月議会へ現状報告

4月

5月

6月 ６月議会へ現状報告

7月

8月 条例案作成作業
議会等との調整

9月 パブリックコメント
例規審査

12月 12月議会へ上程

条例骨子案（提言書）の提出
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フォーラム
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検討委員公募

・公募5名、団体推薦5名、専門
家
・オープンスクエアの検討テー
マ・論点の設定
・オープンスクエアの意見のまと
め
・月２回程度開催

・これまでの検討委員会、
オープンスクエア等の議論
を基に、骨子案たたき台作
成。
・随時、検討会議を開催

・拡大版オープンスクエア（ＰＩ）
　…より多くの市民、各種団体、
     議会等と意見交換
       （多様な方法で）

意見まとめ
進め方検討
（専門家）

意見等の反映

テーマ・論点
の設定

幅広い意見

意見まとめ

主要論点の再確認

条例案たたき台に
関する
オープンスクエア・
拡大版オープンスク
エア（ＰＩ）の開催

テーマ・論点
の設定

幅広い意見

意見まとめ

条例骨子案に
関する
オープンスクエア
（拡大版）の開催

骨子案の
提案

幅広い意見

市民との情報共有

パブリックコメントの
実施

※協働の条例づくり
　　・行政（職員）の関わり
　　・議会（議員）の関わり

・検討の集大成として骨子
案（提言書）を作成。
・随時、検討会議を開催


